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Martin Kaltwasser 

Wolfsburg 

 

Wolfsburg– kiedy� fragment »narodowosocjalistycznego wzorcowego 

miasta« – stał si� w młodej Republice Federalnej miejscem 

bezprecedensowego powojennego cudu gospodarczego, wywołanego 

przez sukces fabryki Volkswagena. 

Dzisiaj Wolfsburg uchodzi za typowy przykład urbanistycznego 

modernizmu, utworzonego najpierw dla okre�lonego stylu �ycia (małe 

rodziny), wewn�trz ustalonej struktury zarobkowej (rejon przemysłowy), 

który przetrwał dotychczas prawie bez szwanku w szcz��ciu i dobrobycie. 

Do tej pory warunki �yciowe oraz wszystkie urbanistyczno-polityczne 

perspektywy miasta były w znacznym stopniu okre�lane przez jego 

monoprzemysłow� struktur�. Tymczasem problematycznym jest pytanie, 

jak� warto�� dla przyszłych modeli �ycia mo�e posiada� konsekwentnie 

praktykowany tutaj typ współczesnej architektury i planowania miasta. Dla 

społeczno�ci miasta licz�cej 122.500 mieszka�ców dochodzi dodatkowe 

pytanie o to, jaki wyzwalaj�cy potencjał mo�e si� narodzi� wobec lokalnie 

umiejscowionego �wiatowego koncernu. 

Najwi�kszy europejski producent samochodów, w my�l filozofii 

firmy, nadal próbuje promowa� kultur� pracy masowej, inwestuj�c ponadto 

w nowe obszary działalno�ci gospodarczej oraz zabiegaj�c o to, aby w 

swoich staraniach o trwałe zabezpieczenie przyszło�ci uwzgl�dni� równie� 

obszar miejski. St�d wewn�trz nale��cego do koncernu parku 

tematycznego »Miasto samochodów« zainscenizowano na wielk� skal� w 

roku 2000 nie tylko marki samochodowe VW jako fetysze, ale równie� 

dzi�ki kosztownym imprezom kulturalnym i propozycjom sp�dzania 

wolnego czasu w nale��cym do fabryki wesołym miasteczku, 

przyci�gni�to uwag� mieszka�ców. »Autostadt «, które odwiedza rocznie 

2 miliony go�ci, stało si� samo w sobie po��dan� mark�. 
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Na nowopowstałym Auto-Uniwersytecie na wolfsburgskim 

kampusie Mobile Life, w my�l koncernu wytwarza� si� b�dzie nowe 

modele przechodzenia ze społecze�stwa przemysłowego na usługowe. 

Na nagl�ce pytanie, jaki potencjał mo�e mie� miasto, które 

dotychczas dobrze funkcjonowało jako socjalna maszyna integruj�ca, 

wobec przyszło�ciowych form społecznych, ojcowie miasta wskazali nowy 

wzorzec urbanizacyjny, czyli »Erlebnisstadt« (»tematyczny park 

rozrywki«). Zdecydowanie inwestuj� równie� w rozbudow� sektora 

usługowego i rozrywkowego, które to do miasta maj� przyci�gn�� 

ponadregionaln� a nawet mi�dzynarodow� publik�. 

 


